In zehn Phasen zum Sieg

Phase 10

das populare Kartenspiel aus Amerika, das auf Glick und Kombinationsgabe setzt, ist
auch in Deutschland Iangst zum Dauerbrenner geworden. Auf den ersten Blick scheint
das Spiel gar nicht so schwer zu sein. Aber von Phase zu Phase steigt der
Schwierigkeitsgrad, so dass die Képfe ganz schén rauchen bei dem Versuch, als erster
alle zehn Phasen zu schaffen.

Das Gliick liegt in den Karten

Niemand kann sich seines Sieges gewiss sein. Allzu schnell kann sich das Glick der
Karten wenden. Wer eben noch in Fliihrung lag, kann ganz schnell in die R6hre schauen.
Die gelungene Verbindung aus taktischem Geschick und Kartengliick schafft immer neue
Spielverlaufe, die flr SpaB und Spannung in der Runde sorgen. AuBerdem kann man
seine Mitspieler durch Aussetz-Karten blockieren oder durch gezieltes Ablegen von Karten
manipulieren.

Die Regeln sind schnell erkldrt, so dass auch Neulinge jederzeit ohne Probleme in das
Spiel einsteigen kdnnen. Das Spiel ist auf zwei bis sechs Spieler ausgelegt und dauert
etwa 60 Minuten. Wer ganz fix ist, kann auch schon in 20 Minuten alle Phasen
beieinander haben. Weitere Varianten und spezielle Zusatzregeln bringen immer wieder
Abwechslung ins Spiel und steigern den Suchtfaktor erheblich: Der ideale Partyspal fir
einen unterhaltsamen Spieleabend. Phase 10 wurde mit dem a la carte
Kartenspielpreis der Fachzeitschrift Fairplay ausgezeichnet und ist auch als Wiirfelspiel
erschienen. Empfohlen ab zehn Jahren.

Produktbeschreibungen
2 - 6 Spieler, ab 10 Jahre

Preis ca. 7,45 EURO

Phase 10 ist ein wunderbares Spiel, mit dem man
einen gemdutlichen und lustigen Abend mit Familie ‘S«g&*‘
und Freunden verbringen kann. e T 5y
SpaBfaktor garantiert !
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